Pour I'éagpe contre la montre par équipe tous les coureurs qui terminent I'éape sans étre diminés ou
exclus prennent les points attribués en fonction de la place de I’ équipe.

En cas d ex-équo, les coureurs prennent chacun les points de la meilleure place, les autres points sont
attribués en fonction de la place rédlle.

Ex.: Maillot de la Montagne Pts joueurs
Jdabert  25p. 7
Bugno 25p. 7

Bartdi 24 p. 3



REGLEMENT —Tour de France 2004

§] L’inscription et gratuite et limitée a une par personne (de + de 18 ans). Il Ny a pas de prix a

gagner, juste un peu de gloire. Envoyer I'inscription a liegetoto@yahoo.fr au plus tard le vendredi
2 juillet 2003 a23h59

§] Choisir 10 coureurs titulaires, 5 réserves, 5 remplacants, 1 Joker pour chague maillot, une éape

4
4

Spéciae et une étape de repos.

Un joueur peut modifier sa liste avant le départ du prologue. Apres le départ, chaque coureur
titulaire ou réserve qui Na pas pris le départ réd du prologue est subgtitué par un des coureurs
remplagants. Cela se fait par «glissement », 9 un titulaire disparait, cet la 1° réserve qui entre
dans le groupe des titulaires et le 1° remplacant qui devient 5° réserve. Les remplacants non utilises
lors du départ nentrent plus en ligne de compte. S le nombre de remplacants N’ éait pas suffisant,
le 16° du prologue serait gouté alaliste, puisle 17°...

Les JOKERS. Les points gagnés par les coureurs de votre lise repris comme Jokers seront
doublés, pour le maillot concerné, a chaque éape (donc pas au généra). Un coureur peut étre
pluseurs foisjoker.

S toutefois, au départ, un joker ne participe pas, ce titre est automatiquement reporté au premier de
votre liste qui part rédlement.

Il et important de bien choisr ses réserves. En effe, cdlesci peuvent intervenir durant la
compétition : lorsgu’un titulaire ne prend pas le départ d'une étgpe, la premiére réserve disponible
prend sa place comme titulaire apartir de cette étape.

I'Un coureur qui ne termine pas une étgpe et donc remplacé seulement al’ éape suivante.

Les points gagnés par |e nouveau coureur dans les étapes précédentes ne comptent pas pour Vous.

Un réservigte prend la place d' un coureur titulaire dansla liste sans revendiquer le titre de joker.

L'égpe spécide condste a miser sur une éape (pas sur le cdassement find mais éventuellement sur
le prologue ou le contre la montre par équipes) durant laquelle vos points sont doublés (NB: Les
jokers durant cette é&ape quadruplent leurs points).

Lors de I'é&ape (ou le prologue) que vous avez choise comme «repos» Vous n'avez pas de point
pour cette journée (ni classement d’ éape ni classements des maillots).

S une ou pluseurs éapes ne donnaient pas lieu a un classement, dle(s) seraient considérée(s)
comme étgpes de repos pour toutes les listes. Dans ce cas toutes les éapes de repos choisies par les
joueurs seraient conddérées comme éape normae. S un concurrent a chois une éagpe sans
classement comme spécide c'ext la premiére éape réserve donnant lieu a un classement qui sera
son étape spéciae.

Saul les classaments du Ste internet cyclingnews.com seront retenus. Une disgudification ou une
péndisation d'un coureur annoncée gpres minuit ne modifiera pas notre classement.

S un coureur quitte le Tour, les points récoltés par ce coureur restent acquis.

Attribution des points

|Parétape CLM par équipe 12|10 8|7 | 6|54 |3]|2|1

Autres étapes + prologue| 25 (20|17 |14 (12|10| 9 [ 8 | 7| 6 [ 5|4 |3 [2]1
Maillot Jaune 7151321

Maillot Vert (par points) 7151321

Maillot de la Montagne 7151321

Au Général |Maillot Jaune 1251105/ 90 75160 | 50({45]140|135(30]25/20(15]10| 5

Maillot Vert (par points) | 60| 47| 36| 26| 17| 10
Maillot de la Montagne 60| 47|36| 26| 17| 10

I'll est probable qu'il n'y at pas de maillot de la montagne attribué lors du prologue (donc pas de
points). Lors du prologue le classement par points est e méme que le classement genérdl.



